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REGLA 1

Ambas maquinas empiezan al mismo tiempo
desde los lados opuestos. (No tienen que
empezar desde las esquinas).
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REGLA 3

Si un robot se cae, pierde.
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REGLA 2

El primer robot que salga del ring pierde.

REGLA 4

Las siguientes situaciones no se cuentan como
derrotas, y por lo tanto el combate debe
continuar:

- Cualquier parte del robot que no esta
en contacto directo con el suelo
sobresale del ring.

- Elrobot se rompe
(independientemente de si una parte
rota aterriza dentro o fuera del ring)
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EXCEPCION A REGLA 2

En el caso de que un robot salga del ring sin
que los robots hayan entrado en contacto, el
combate se considera fallido, y por lo tanto se
repetird. (Esta regla es para evitar que los
robots que se desvien y aquellos que se
mueven en linea recta a altas velocidades
estén en desventaja). Sin embargo, esta regla
se aplicara s6lo hasta dos veces por combate.
Si sucede una tercera vez, no se considera esta
excepcion.
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REGLA 5

El limite de tiempo de cada combate serd de
un minuto. En el caso de que no se defina un
ganador dentro del limite de tiempo, el robot
que haya recorrido una distancia mas corta en
el ring pierde. (Esta regla es para evitar que los
artilugios inmoviles y pesados tengan ventaja)
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