Un animal

muy extrano

PROCEDIMIENTO

Introduccién

El profesor inicia la actividad diciendo: “voy a contaros
una historia sobre una criatura extrafia; después
tenéis que dibujarla... Cuenta la leyenda que un dia
hace mucho tiempo habia tres nifios que volvian de

la escuela a casa, cuando de repente se encontraron
con la criatura mas extrafia que jamas habian visto.
No se parecia a un perro, ni a un gato, ni a un elefante
ni a ningun otro animal. Era realmente extranisima”.

Tarea l

Una vez que los nifios han hecho su dibujo, se
les dice que ademas han de pensar cémo se
llamaré esta extrafia criatura, cual va a ser su
alimentacion, dénde vivira, etc. Hay que tener en
cuenta que no hay respuestas buenas ni malas.

Tarea ll
A continuacion, se pone en comun y cada nifio
ha de presentar su dibujo a sus compafrieros.

Conclusién

Finalmente, los nifios con ayuda del profesor elaboraran
una lamina en la que aparezcan todas las criaturas
creadas. Esta servira para decorar la clase.

f SéNeCa®™

OBJETIVO

Inventar un animal,
asi como su nombre,
alimentacion, etc.

HABILIDADES
Fluidez, flexibilidad,
resistencia al cierre
y originalidad

DISPOSICION DEL AULA

En forma de U

MATERIALES
+ Papel

+ Lapiz

» Pinturas de colores
+ Goma de borrar

+ Cartulinas






