¢Que
cosita es?

PENSAMIENTO CRITICO

PROCEDIMIENTO

Introduccién

El profesor habla a los alumnos de lo que son las
definiciones. Cada objeto tiene su definicion en el
diccionario. La definicion hace referencia a las cualidades
del objeto de forma que sea facil identificarlo.

Tarea |

El profesor ahora da a los alumnos distintas
definiciones extraidas del diccionario y propone
jugar a acertar de qué objeto se trata.

Tarea Il

Ahora son los nifios quienes por turnos escogen su
objeto para definirlo haciendo referencia a las cualidades
mas destacadas de los objetos. Tras exponer sus
definiciones el profesor les hace notar que éstas deben
cubrir una serie de cuestiones ¢,Para qué sirve?,

¢qué forma tiene?, ;de dénde proviene?, ...

Tarea lll

Ahora los nifios escogen su objeto, pero con ayuda de los
otros nifios y jugando al “Veo-veo” hasta llegar a tener la
definicion del objeto. Para ello el nifio que escoge el objeto
respondera si 0 no a las preguntas de sus companeros.

El profesor anotara las distintas caracteristicas. Con las
distintas rondas del juego se pretende que los alumnos
sean cada vez mas certeros en el tipo de preguntas a
realizar. En las Ultimas rondas y para afiadir dificultad se
puede limitar el nUmero de preguntas de los alumnos.
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OBJETIVO

Aprender a seleccionar
preguntas para descubrir
un objeto oculto.

HABILIDADES

Andlisis y comparacion.
Sintesis.

Caodificacion selectiva.
Definicién de objetos.
Clasificacion.
Observacion.

MATERIALES

« Pizarra.

+ Léapiz y papel
(opcional).

+ Diccionario.




